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Mi Y se termina nuestro primer año de esta nueva etapa 

muchachos. Con una app ya completamente funcional y gratuita 
tanto en ¡OS como en Android, nos establecemos como uno de los 
pocos medios gamer en habla hispana que cuenta con presencia 
tanto digital como física, un logro del que les agradecemos por 
supuesto en gran medida. Pero llegó la hora de nuevos desafíos, y 
es por eso que a contar del próximo número de GamerVip, volvemos 
a ser mensuales amigos :D 


Cada fin de mes podrás disfrutar de tu revista GamerVip en la 
comodidad de tu celular o tablet, descargándonos gratis de la 
respectiva Store. Y si lo tuyo es querer tenernos de forma física, 
pues tendrás que apurarte y agarrar una de las ediciones que 
tendremos disponibles en nuestras tiendas auspiciadoras. Pero no 
solo con la revista tendremos novedades, también se vienen dos 
mega proyectos que esperamos revolucionen en gran medida el 
mundo gamer criollo. Tenemos las pilas cargadas y puestas a mil, 
solo esperamos ahora que nos acompañen en este nuevo viaje que 
emprenderemos en Octubre. 


Pero basta de palabrerías y a disfrutar de una nueva GamerVip. 


Visita nuestra comunidad en Facebook/GamerVipCL o Twitter con 
(DGamerVipOficial y participa en concursos y mucho más. 


Carlos Menares 
Editor en Jefe 
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>> por Robin Zeng 
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FESTIGAME 16 


LO BUENO, LO MALO Y LO FEO 


>> Pudimos visitar el macro evento gamer del año, que nuevamente cautivó al público. 


Ya estamos regresando a la realidad, desconectando 

las entradas USB, apagando los monitores y tomando 
aspirinas para quitarnos esta jaqueca que nos repite en 
la cabeza ¡Festigame, Festigame, FESTIGAME! Porque 
IES 
novedades, los videojuegos y por sobre todo que nos den 
regalos por montón simplemente por jugar. Estuvimos 
presentes en Festigame Fanta 2016 y como mejor, en su 
5” aniversario, presenciando lo que sería el evento más 
esperado por la comunidad Gamer de Chile y Latinoamérica. 
En esta nueva entrega, la Festigame se lanzó a la piscina 
con una nueva casa, llevándonos de estación Mapocho a 
Espacio Riesco, ubicado en ciudad empresarial, un lugar 
más grande y con más espacio para moverse dentro del 
evento, una mejor organización entre los Stand de ventas, 
los puestos de comida y de las compañías reconocidas que 
entregaban lo mejor de todo este año y lo que está por 
venir para tener a todos como babosos. Como todos deben 
saber, en esta oportunidad estuvimos acompañados de 
una fusión entre League of Legends y Festigame, en la cual 
se presentaron con un espacio más que privado, destinado 
para los afortunados que compraron las entradas para “El 
Circuito de Leyendas”, “Promoción y Relegación" y por sobre 
todo la gran final de *La copa Latinoamericana Sur”. Que 
acompañado con toda su campaña competitiva, dispusieron 
con puestos de Merchandising, interacciones con las voces 
de los personajes, un mural de "Escribe tu NickName” para 
los fanáticos y hasta una sala en la cual te *encerraban 
en la linterna de Thresh” y presentaban una animación 
con sonido envolvente que extasiaba a cualquiera. Y 
como olvidar la dedicación de los mismos desarrolladores 
independientes, ya que como siempre VG Chile estuvo en 
la carta de este evento. Presentando sus más recientes 
campañas y algunas nostálgicas que repasamos el año 
pasado. Con un stand de exhibición en Festigame (un poco 
ajustado en comparación a otras ediciones), contaron con un 
espacio destinado a que las empresas asociadas presenten, 


trajeran al público asistente sus títulos más destacados en 
distintas plataformas. 


Una de las presentaciones de esos días fue Crossed 
Redemptions, trayendo su gran proyecto, nos daban 
la oportunidad de recorrer oscuros parajes, con tal de 
investigar y recoger objetos, algo clásico pero con un nuevo 
horizonte. Sumando a la creatividad, a todos los asistentes 
al stand les ofrecían tomarte una foto para participar por 
productos de los desarrolladores. También tuvimos el 
agrado de conocer al presidente de VG Chile, Julio Marambio, 
quien nos menciona: 


"La idea de esto es internacionalizar la industria chilena 
con el apoyo de ProChile, un programa del Ministerio de 
Relaciones Exteriores”. “Esta vez, estamos apoyados 
además por Festigame, que ha sido un aliado estratégico, 
permitiéndonos llevar a cabo este evento sin precedentes, 
que esperamos seguir replicando en el futuro”. “Para 
nosotros como VG Chile, Festigame representa la 
oportunidad de acercar a las empresas locales que quizás no 
han tenido la oportunidad de viajar a ferias internacionales 
para contactar a actores relevantes de la industria. En 
Festigame, las compañías locales podrán reunirse con 
publishers, plataformas y otros pares que forman parte del 
ecosistema global del desarrollo de videojuegos, con miras 
a llevar adelante acuerdos de negocios” agregó Julio. Todo 
esto y más fueron algunas de las cosas que destacaron en 
la Festigame de este año, pero hubieron cosas se llevaron 
la guinda de la torta, otras que la merecían con garras, 
otras que te dejaban con un WTF !?, y otras que realmente 
dejaron mucho que desear. Así que como siempre, esta vez 
les traigo lo Bueno, lo Malo, lo Feo de la Festigame Fanta 
2016. 
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FESTIGAME 16 


Arriba: Tomás, nuestro fotógrafo, compartiendo con la gente de Sony Latam. 


LO BUENO 
INVITADOS DE LUJO PARA FESTIGAME 16 


Ml Esta vez en lo Bueno, por lejos, fueron los invitados especiales 
que llegaron para sacudir el piso, fue el caso de Yoshinori Ono, 
el reconocido productor japonés de la compañía Capcom y 
responsable del ultimo Street Fighter V, se encargó de mostrar 
su simpatía a todos, paseando siempre con su figura de Blanka, 
invadiendo de sonrisa y dando conferencias de lo que ha sido 
su trabajo. Igual fue así con Leto Dugatkin, conocido por dar 
voz a Nathan Drake en la versión latinoamericana de la saga 
Uncharted, que relató un poco de su vida y su casting para el 
personaje, además de participar con la gente con los diálogos de 
Nathan. También estuvo Mike Ross el Gerente de Programas de 
eSports para la Comunidad Fighting de Twitch, que compartiendo 
en el stand de Twitch, regaló firmas, interactuó con la gente y se 
dio el lujo de visitar la zona Fighting de Old Spice. 


Ya saltando a los Stand, Kids Colun, Teletón, VR Fanta Zero y 
HyperX se repletaron de filas todos los días, presentando la 
tecnología de la Realidad Virtual, donde aquí la Guinda se la 
llevó HyperX, presentando su mejor tecnología (estilo NASA) 
conectada a un simulador de carreras, en el cual, el terreno, 
los cambios y hasta los choques se sentían reales; y Teletón 
sin quedarse atrás, a todos los asistentes les regalaban unos 
cardboard con el juego 'Junta Monedas Dash” invitándolos a 
sus plataformas. PlayStation otra vez estuvo contundente, 
con un stand idéntico al del año pasado, mostrando estrenos 
como Gravity Rush 2, GT Sport y The Last Guardian, 'nuestras 
suplicas fueron escuchadas”. Xbox One y Microsoft, se dieron un 
lujazo, con un stand hasta el techo, presentaron sus estrenos 
como Gears of War 4, Dead Rising 4, Forza Horizon 3 y Recore. Y 
Ubisoft presento sus mejores y futuros proyectos, entre estos se 
encuentran Just Dance 2017, For Honor y Watch Dogs 2, eso sí 
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con una recaída como de principiante y es momento de escribir 
de lo malo. 


LO MALO 
¿ NINTENDO.... DONDE ESTAS? 


Ml Como todos deben saber Nintendo no se presentó esta vez a 
Festigame, y esto a más de alguno nos dejó con un mal sabor de 
boca, pudiendo presentar estrenos como Pokémon Sun and Moon, 
Zelda: Breath of the Wild, la Mini Nes, o un interactivo con Pokémon 
Go ¡lo que fuera! Todos esperábamos la presentación de la gran N, 
pero al parecen no fue esta ocasión, eso sí, el rumor más cuerdo que 
recibimos, fue que Nintendo por la falta de coordinación con las fechas, 
que *al parecer” por ser el fin de semana del día del niño, tenían otros 
planes y Festigame no estaba en ellos para esa semana. Saltando a 
otro punto, fue el caso como lo comentábamos arriba, Ubisoft con la 
presentación de Watch Dogs 2, que a pesar de traer sus otros grandes 
pilares de este año, no se les ocurrió algo mejor que presentar el 
VIDEO DE UN GAMEPLAY que ya había sido presentado en la E3, si es 
por eso, mejor no armes nada y pásalo por alto. Otro de los detalles 
que estuvieron ausentes, fue el caso de PlayStation al no presentar la 
gran novedad de PlayStation VR y el esperado videojuego “No Man's 
Sky”, que a pesar de ser productos que estarían saliendo al mercado 
antes de Navidad, no planearon traerlos en esta oportunidad, y que 
seguramente esto, los habrían coronado este año como la guinda de 
la torta de esta Festigame. 


LO FEO 
AMIGO... ¿DONDE ESTÁ EL BAÑO? 


Ml Llego el momento!!! (Grande Rojo! XD carnet a la chuña) lo 
que no debió suceder, lo que por ningún motivo no tendría por qué 
repetirse o aun peor, que se repitiera en esta Festigame. Y fue así, 
este fue el caso de lo más común de todos las otras ediciones, las 
filas, que por más grande que la casa fuera, las colas por los juegos 
era exactamente lo mismo de todos los años, solo que esta vez al 
menos se podía caminar, a pesar que estuvieran, no fue así el caso 
de los stands “Modo Online” y “Los Juegos del Año” de Movistar que 
usaron números de espera para evitar las grandes filas. También, 
como era de esperar y que estoy más que seguro que se pide desde 
la primera Festigame, son Locker o guarda Ropia (Ropa para los no 
Safrada), que de verdad, ya en un evento así de masivo, deberían de 
brindad este espacio desde la segunda o tercera Festigame; en serio 
y no lo estoy diciendo por capricho, pero un evento que parte a las 
11 de la mañana y termina a las 8 de la tarde son horarios en los 
cuales el clima no es amigable como para andar en polera, y que en el 
interior del evento tengas que contar con "filas, calor, y que uno de los 
escenarios principales sea usado para juegos de baile”, a cualquiera 
lo dejan como Carne molida por arrastrar las capas de ropa o lo 


que sería para muchos la ropa de vestir de los cosplayer que 
prefieren cambiarse en el evento. Otro hecho fue ya en el día 
domingo, todos los asistentes del Campeonato final del League 
of Legends, una vez terminando lo que sería la tercera ronda de 
los duelos, no pudieron acceder a los baños porque justamente 
el evento Festigame había terminado a las 8 de la tarde y el 
trabajo de desmontaje ya había comenzado y aún quedaban 
2 duelos por jugar, ocasionando un verdadero problema con 
los guardias, y que verdaderamente producción no considero 
este problema. Y por último, otra cosa más que horrible que 
encuentro es la falta de inclusión en los eventos, este fue el 
caso de ir a los baños, ir a las zonas FestiGame Connection, 
Granjeros, Fan Zone, Sala de Prensa, Game Show Arena, 
Escenario Cosplay 360* y el Patio de Comida, en resumen son 8 
lugares, todos los lugares en los cuales una persona en silla de 
ruedas o con dificultad de movilidad no podía acceder a menos 
que recibiera ayuda por no tener accesos con ramplas, sobre 
todo LOS BAÑOS, es un chiste de mal gusto, que estuviera 
una de las fundaciones más importes de integración como lo 
es Teletón y que no estuvieran los medios para cubrir esos 
grandes detalles, lo encuentro una verdadera falta de respeto 


FANZON 

SALA DE PREMSA 

GAME SHOW ARENA 5, 
ESCENARIO COSPLAY PI E 
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LOL SE TOMA FESTIGAME 2016 


League of Legends a lo largo de su carrera competitiva 

y su interacción con la comunidad Lolera, ha tenido gran 
intervención en países de Latinoamérica, pero en donde más 
se ha vivido esta cercanía de duelos y series de E-Sport ha sido 
en Chile, fue así que durante la primera semana de agosto se 
realizó uno de los eventos más importantes de los fanáticos 
Gamer, la Festigame. Esta experiencia única, que celebrando 
su 5” Aniversario, fue realizada en el reconocido Espacio Riesco 
ubicado en ciudad Empresarial, brindando un lugar más grande, 
abrió las puertas para una de las series competitivas más 
importantes de esta temporada, La Copa Latinoamericana Sur 
de League of Legends. Haciendo su aparición nuevamente en 
este evento, todas las miradas rondaban alrededor de un stand 
sumamente enorme, que se apoderaba de toda una esquina, en 
el que se desarrollarían una serie de duelos durante el evento, 
tapado completamente desde el techo hasta el piso, un lugar 
más que cerrado para los torneos de League of Legends para el 
deleite de los fanáticos de la E-sport. 


El evento fue una gran fiesta de League of Legends, contaron 
con un Concurso Internacional de Cosplay, shows de apertura, 
regalos, concursos y actividades para los fanáticos que mo 
tuvieron la suerte de comprar su entrada para los torneos. Uno 
de los puntos más visitados y que destacaron fué 'un mural 
de Nombre de Invocadores” en el cual todos podían dejar su 
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firma como jugador, chistes de Loleros y algunos de los reconocidos 
jugadores dejaron su firma plasmada en el mural. Al frente de la 
entrada principal también estaba 'La voz de league of Legends” 
donde te grababan con la voz del personaje que eligieras mientras lo 
interpretabas, en que destacan frases como “Bienvenidos a League 
of Draven” del clásico Draven o "El progreso llega gota a gota" del 
gran Vladimir. Y en la entrada de la serie de torneos estaba *'las 
albas atrapadas de Thresh” donde te invitaban a un cuarto con una 
cinemática que te mostraba el interior de la linterna del campeón, 
todo a la mano de un efecto de audio envolvente y la estética del 
lugar. 


Pero antes de todos los duelos, la final del Concurso Internacional 
de Cosplay de League of Legends daba su inicio. Artistas de Chile, 
Uruguay y Argentina se dieron cita durante tres días para competir 
por ser el ganador del último Concurso presencial de Cosplay del 
año. Los 10 finalistas llegaron a Festigame, donde conocieron en 
exclusiva el Programa de Cosplay y su Circuito de Cosplay. Posterior 
a esta visita, el aire de tensión iba creciendo, los cosplayers se iban 
mentalizando que la competencia no sería fácil. 


Lissandra llegó como una avalancha al primer lugar, su cosplay 
fue muy completo en cuanto a confección, acabados y diseño, el 
trabajo incluyó excelentes terminaciones en telas, armadura y una 
construcción muy original. Elise trepó hasta el segundo lugar, su 


traje era una oda al detalle y pulcritud y sus acabados increíbles, 
un trabajo de primera categoría, una fina interpretación y una 
actitud típica de la reina de las arañas. Ahri encanta al tercer lugar 
y enamora al jurado, un traje muy completo en cuanto a exactitud 
diseño y acabados, además de un asombroso diseño de accesorios, 
luces y telas, sus colas se movían con naturalidad y unido a una 
increíble interpretación, hacen que su lugar sea más que merecido. 


Menciones especiales para todos los participantes, no solo por su 
increíble talento que los hizo merecedores de venir a la final, sino 
por su incólume actitud y esfuerzo. Vimos trabajos enormes como 
Renekton, Sion y Cho'Gath, que fueron impactantes al ojo. Trajes 
como el de Kha"Zix y Thresh fueron un brillantes e incomparables a 
cualquier otro trabajo. Y no nos olvidemos de los grandes acabados 
que nos mostraron Ezreal y Taric, una dupla que, con personajes 
tan marcados, lograron que el público los apoyara, demostrando 
que no siempre una armadura hace un buen cosplay. Pero ya 
centrándonos en lo que todos esperaban, al interior de este espacio 
único solo para los espectadores de los torneos, se ofrecía un 
escenario más trabajado, con dos graderías con un total de 1.000 
butacas numeradas, rodeando lo que sería el núcleo de los duelos, 
que por primera vez, los equipos al enfrentarse, estarían cara a 
cara rivalizando las competencias, una propuesta que realmente 
encantó a los fanáticos, brindado la posibilidad de ver más de cerca 
a los jugadores, las pantallas de los duelistas y sentir la euforia al 
límite apoyando a los equipos que estaban a tan solo metros de 
las primeras filas. Y esta vez, con eventos que antes se hacían en 
estudio, ¡fueron presenciados con toda la pasión de un público en 
vivo ! Partiendo lajornada del día viernes, la primera etapa de la ronda 
de duelos, se dio inicio al Circuito de Leyendas, Bencheados y Dark 


Sin duda que la producción fue de lujo, y nos da una clara 
muestra del nivel de popularidad de League of Legends en nuestro país. 


Horse obtuvieron un cupo en este Circuito de Leyendas, llevándose 
la victoria Bencheados venciendo en un reñido enfrentamiento a 
Dark Horse por 3 a O. Bencheados obtuvo un cupo en este Circuito 
de Leyendas por haber sido el campeón y llegó con la presión de 
ser favorito, aunque esta vez con un roster algo cambiado en el 
que solo se mantuvo el junglero iBreak. Abriéndoles las puertas 
para enfrentarse a Last King en la Promoción /Relegación por un 
Cupo en la Liga Profesional. En la tarde del sábado, Bencheados 
llegaba metiendo miedo a Last Kings, ganando sin piedad el primer 
duelo de la serie, demostrando todo lo que tiene. Pero el equipo 
de Last Kings supo reposicionarse para apostar el todo o nada 
en las peleas de la jornada, Después de una reñida partida, Last 
Kings se convirtió en el ganador de la Promoción / Relegación del 
campeonato de Clausura 2016 de League of Legends, tras vencer 
por 3 a 1 en un enfrentamiento lleno de emociones a Bencheados, 
asegurando su spot en la CLS 2017 de Apertura. 


Y para la gran noche, el día domingo se vivió un duelo trepidante 
entre Isurus Gaming y Kaos Latin Gamers dándolo todo por ser el 
campeón de la CLS y representante de la región en el IWCI de Brasil 
para así intentar lograr el tan ansiado cupo al Mundial de League 
of Legends. Isurus Gaming llevándose la delantera y asegurando 
su victoria en la segunda partida. Juliostito el jungla de KMV 
supo reaccionar y tomar las riendas de su equipo para lograr lo 
inesperado y dar vuelta una serie 0-2 frente al campeón defensor, 
sobre todo en contra de Zeicro. Abalanzándolos a la gloria y 
quedar parejos en la penúltima ronda, consiguiéndoles la victoria a 
Kaos Latin Gamers y convirtiéndose en el mejor jugador de la serie 
gracias a sus acertadas iniciaciones. Ahora Kaos Latin Gamers 
consiguió la victoria y no hay tiempo para descansos, porque ahora 
se aproxima este IWCQ y el equipo necesitará mucha experiencia 
con toda su entrega en equipo. Y ahora que el Jungla de KMV es 
uno de los más experimentados de la región, así como también 
un jugador muy respetado por sus oponentes (especialmente en 
Brasil y LAN), ahora tendrá la tarea de ser el capitán y guiar a este 
gran equipo por esta nueva senda. Seguramente, esta fue la mejor 
jornada para todos los duelistas y fanáticos de E-sport de League 
of Legends, con rondas totalmente inolvidables y recuerdos que 
se preservaran por siempre. Felicitaciones a Kaos Latin Gamers, 
campeón de la Copa Latinoamérica Sur Clausura 2016, ¡y la mejor 
de las suertes en el IWCQ de Brasil! 


gamervip.cl | 11 


PLATSTATIONA PRO 


Finalmente ha sucedido. Sony 

ha mostrado de forma oficial su 
nueva consola, con la que pretende 
dar un paso hacia el futuro 
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Finalmente ha sucedido. Sony ha anunciado su 
nueva consola de mesa: una actualización y revisión 
de Playstation 4 que ha decidido llamar "Playstation 
4 Pro” o PS4 Pro para hacerla más corta. Dentro de 
las novedades de la nueva consola está la capacidad 
de contar con mayor potencia y prestaciones, que 
permitirían dotar a los juegos con mejoras gráficas 
y alcanzar mejores resoluciones, incluso con capacidad para 4K 
y sistema HDR. 


El HDR es un modo único con que contará la PS4 Pro que 
permitirá mejorar al detalle el aspecto visual de los juegos, 
otorgándoles mucho más realismo, mucho más allá de las 
capacidades de una PS4 normal. Una tremenda novedad es 
que la consola no aplicará esta nueva característica a juegos 
nuevos, sino que otros títulos anteriores del catálogo como 
Uncharted 4, también podrán jugarse bajo este nuevo modo, 
lo que hará que se puedan ver muy superior. De qué títulos 
permitirán esto, eso ya depende de los desarrolladores y sus 
“parches” que de seguro sacarán. 


Todos los juegos saldrán disponibles tanto para PS4 y PS4 
Pro, por lo que si tienes una PS4 normal no tendrás que verte 
obligado a adquirir un nuevo sistema. Ojo que otro gran plus de 
la Pro, es la capacidad de ver incluso películas en 4K incluyendo 
aplicaciones como Netflix. También se presentó la nueva PS4 
Slim, que contará con un valor de solo $299 dólares, y estará 
disponible desde el día 15 de Septiembre. 


La PS4 Pro costará $399 dólares, y saldrá a la venta el día 10 
de noviembre en Estados Unidos. Según declaraciones del 
arquitecto líder de sistemas, compartió escuetamente alguna 
información acerca de la PS4 Pro y es que obtendrá el doble de 


La realidad virtual se verá sin duda más que a 
gusto ante el aumento de poder de la nueva PS4 Pro. 


potencia en su GPU y una velocidad mucho más mejorada en su 
CPU. 


La nueva y mejorada versión de PS4, no vendrá a iniciar una 
nueva generación de consolas, esto según se ha declarado 
desde la misma compañía. Si ya tienes un catalogo de juegos 
en la PS4 normal no tendrás problemas si actualizas a una PS4 
Pro, ya que el nuevo software del sistema 4.0 incluye una opción 
de migración de datos por lo que nada se perderá. Algunos de 
los juegos que ya cuentan con resolución para 4k y HDR serán 
títulos como Spider-man, Watch Dogs 2, Horizon Zero Dawn, Call 
of Duty: Black Ops lll, For Honor y algunos otros más. A esperar 
y rogar a kamisama porque a nuestro país llegue a un precio 
similar, sin tanto recargo. 


Un punto negativo encontramos, es el hecho de que la nueva PS4 
Pro no sería capaz de reproducir discos de Blu Ray 4K, sino que 
solo a traves de streaming. Para más detalles sobre la consola, 
recuerda visitar www.gamervip.cl 


pm 
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PLAYSTATION 4 PRO 


Xbox Scorpio 
Name PlayStation 4 Pro Xbox Project Scorpio Nintendo NX 
Project Scorpio 
Yes es 
4K / Ultra HD , ds Yes 


HDMI (4K / HDR output) 
x86-64 AMD “Jaguar” 


e. 8 cores 
FLOPS 4,20 TFLOPS 
GPU AMD Radeon based graphics engine 
Memory GDDR5 8GB 
VR Technology des 


PlayStation VR 


New or dedicated 


No 
controller 
Release November 10, 2016 
Price $ 399/1TB 


El sitio americano Astrogamer ha decidido aventurar y publicar 

un listado comparativo de las especificaciones de Playstation 
4 Pro, Xbox Scorpio y Nintendo NX. Las tres consolas que darán el 
nuevo paso al futuro para sus respectivas marcas, quedan frente 
a frente... y pasamos a comentarte las principales diferencias. Los 
pro y los contras de cada una frente al resto, de ser efectivamente 
100% seguro que estas se mantengan como las especificaciones de 
las nuevas consolas. Ojo que esto puede cambiar en los próximos 
meses, a medida que Nintendo confirme o cambie sus specs. 
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HDMI (4K / HDR output) 


AMD custom GPU 


Jaguar” Nvidia Tegra X1 
8 cores 8 cores 
6 TFLOPS 4 TFLOPS 


256-core 2nd Gen. Maxwell 
technology 

GDDR5 12GB DDR3 3GB 

Yes 

N/D 

VR-ready ” 


1 x main pad (similar to Wii U) 


No 1x portable controller with a touch 
screen display (size between 3.1" and 
5%) 


02 2017 


Q1 2017 


$ 599 $ 399 


Comparativa realizada por AstroGamer, en base a lo que ellos 
han averiguado de las especificaciones de las tres consolas nuevas 


// PLAYSTATION 4 PRO 


La consola de Sony PlayStation Pro posee una GDDR5 8GB RAM y 
un procesador AMD Radeon GPU. Los 8 nucleos de la AMD Jaguar 
CPU garantizarán 4,20 TFLOPS. La consola será compatible con VR y 
tecnología 4K. Su salida a la venta es el 10 de Noviembre del 2016. 


02 // XBOX SCORPIO 


Xbox Scorpio, llamada de forma oficial Projecto Scorpio, utilizará una GDDR5 8GB de RAM 
y soportará tanto VR como tecnología 4K. Poseerá una potente CPU de 8 núcleos que 
rendirá hasta 12 TFLOPS. Xbox Scorpio saldría a la venta en la segunda mitad del 2017. 


// NINTENDO NX 


Nintendo NX utilizará Nvidia Tegra CPU y una DDR3 de 3GB RAM. Estaría 
equipada de un mando principal muy al estilo del de WiiU, y uno portátil, 
que contará con pantalla Touchscreen, dicho display sería de entre 3.1 a 5 
pulgadas.Se espera la salida de NX para la primera mitad del 2017. 


25 GVIP! Te aconsejamos paciencia, muchísima paciencia antes de embarcarte por una u otra opción. Si bien la consola de 
Microsoft luce como la más poderosa, ninguna se ha focalizado en lo que muchos realmente queremos saber: QUE 
PASA CON LOS JUEGOS, DONDE ESTÁN LOS NUEVOS EXCLUSIVOS... Es lamentable como se habla cada día más de 
consolas y especificaciones, sin gastar ni la mitad de tiempo en detenernos a pensar que pasa con la calidad de 
los juegos. En un año con grandes decepciones como el apurado Street Fighter V, el paupérrimo No Man's Sky y el 
mediocre Quantum Break, sin duda que me parece que el norte del medio está puesto en cualquier cosa, menos 
en el problema real que vive el gamer: Se ha perdido calidad y originalidad en los grandes juegos, lo peor, es que 
eso no tiene para cuando cambiar. Es por ello que te aconsejamos esperar, ver que juegos se ofrecen y cual se 
manifiesta como una opción real de futuro, de cambio y de innovación en lo que realmente importa: Los Juegos. 


Horizon Zero 

Dawn es uno de los 
títulos que aprovechará 
el poder de PS4 PRO, 
con notable diferencia 
entre sus versiones. A 
esperar para ver que 

se anuncia en cuanto a 
juegos por la compañía. 
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ba: En nuestro país se celebran anualmente 


numerosas ferias y encuentros de fans bajo la [El 
bandera de palabras como "Geek" o "Kawai. Esto se 

respetaba como uso común, y se podría decir que 

todos convivían en una armonía y acuerdo tácito 


IW a e a a E Mu € 


>> El lucro de nuestro mundo Geek y la 
debacle detrás de la palabra "Kawal" 


A principios de agosto, y conversando con una amiga, me hablaba 

apasionadamente sobre su tienda, de handmades, que estaría presente en la 
feria kawaii. Y al día después me comentaba, indignada, que quizás no se llevaría a 
cabo la feria, porque alguien había registrado la palabra "kawaii". 


Cuando escuche eso, se me vino a la mente la polémica que había habido hace poco 
por el registro de la palabra *sky”, que, en parte, demoró la salida de “No Man's Sky”, 
juego que tanta promoción recibió de parte de Sony, y las intensas negociaciones que 
tuvieron que llevar a cabo la gente desarrolladora del juego, Hello Games, con una 
empresa de televisión satelital e internet Sky, quienes son los dueños de la palabra 
“sky”. De esta forma, luego de muchas reuniones, le permitieron usar el nombre *No 
Man's Sky”, aunque estaría lejos de ser la última rencilla por copyright del juego de 
Hello Games, ya que se vio envuelto en otra traba legal por el uso de la formula usada 
para crear mundos, pero eso ya es harina de otro costal. 


Y entonces surgió el tema, ¿cómo es posible que se registren palabras de uso 
común y diario? La polémica es transversal, ya que no solo afecta el mundo de los 
videojuegos, sino que también el mundo youtuber, que cada vez adquiere más y más 
relevancia en el mundo de los videojuegos. Nos referimos a la polémica que se ha 
armado por el uso de la palabra *reacts”, en donde los “the Fine Brothers” famosos 
en youtube por sus videos de “niños reaccionan a...” y “adultos reaccionan a..." donde 
les muestran aparatos antiguos a los niños, y muy nuevos a los adultos, y muestran 
cómo reaccionan ante ellos. Bueno, estas personas anunciaban en enero, que iban a 
licenciar el formato, ganándose de inmediato el repudio generalizado de sus mismos 
suscriptores, teniendo que abandonar la idea después de unos meses. Según ellos, 
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su intención fue solo la de resguardar el nombre de su canal, y 
evitar, de esta forma, que una empresa registrara la marca y les 
reclamara la URL. Sin embargo, para la mayoría de suscriptores, 
era una forma de evitar que otras personas subieran contenidos 
parecidos al suyo, y buscar la exclusividad de dicho formato, 
siendo que ellos mismos tampoco son los creadores del formato, 
sino que lo han perfeccionado con relativo éxito. 


Y volviendo al inicio del artículo, en Chile está registrada no solo 
la palabra “kawaii” sino que la palabra *cosplay”. Y acá comienza 
la polémica, pues por el solo hecho de registrar la palabra 'kawaii” 
tienes el “poder” de denunciar y obligar a bajar eventos que 
ocupen esa palabra dentro de su nombre. Esto fue primeramente 
denunciado por el ilustrador nacional Genzo en su twitter, y 
después, visitando el sitio de la INAPI (Instituto Nacional de 
Propiedad Intelectual de Chile), efectivamente la palabra kawaii le 
“pertenece” a Gerardo Andres Ruiz Castillo. 


¿Y quién es Gerardo Ruiz Castillo? Pues es el organizador de 
eventos de las ahora famosas “Ferias de las pulgas noñas”, 
concepto de ferias ambulantes con gran aceptación y asistencia 
en Santiago. Esta persona también está involucrada en la 
organización de ferias tales como Feria cuteKawaii, Feria niño 
rata y feria dark entre otras. 


Y no es la única palabra registrada en Chile, pues la INAPI 
también tiene registradas la palabra ANIME, y SUSHI. Algunas de 
estos registros están vencidos, activos e incluso algunos están 
rechazados. 


Si el problema real con esto, no es que esta persona pueda usar 
el nombre kawaii, sino que le da el poder legal de bajar a otros 
competidores o ferias por el uso de dicho nombre, si estas no 
cuentan con su expresa aprobación, como lo intento hacer con 
la feria kawaii que comentamos al inicio de este artículo. Incluso, 
para no dar de baja dicha feria, sufrió un pequeño cambio estético 
en el nombre al escribir *kawall” con | minúscula reemplazando 
las "ii" típicas de kawaii. 


A tal punto llega esta situación, que incluso las personas 
que usan Facebook con la palabra kawaii puede sufrir las 
reclamaciones, y esta persona lo ha hecho, justamente haciendo 
reclamaciones a Facebook de las tiendas que participaban en la 
feria kawaii. 


El otro gran problema, es que según la legislación chilena, no 
se podía registrar la palabra kawaii, ya que según la ley 19.039 de 
Propiedad Intelectual, Articulo 20 letra e), no pueden registrarse 
como marcas 'las expresiones o signos empleados para 
indicar el género, naturaleza, origen, nacionalidad, procedencia, 
destinación, peso, valor o cualidad de los productos, servicios o 
establecimientos; las que sean de uso general en el comercio para 
designar cierta clase de productos, servicios o establecimientos, y 


Arriba: El mundo geek se remeció ante el anuncio de la inscripción de 
la palabra "Kawai", y la supuesta prohibición de su uso para nombre de 
eventos y ferias. Esto llevó a que dejase mis trotes por los cerros, me 
sentase en mi escritorio, arreglase mi máquina de escribir Underwood y 
reflexionase sobre el tema. 


las que no presenten carácter distintivo, o describan los productos, 
servicios o establecimientos a que deban aplicarse”. 


Entonces, ¿Cómo realizó el registro? Pues siguió el protocolo 
establecido, pago las 3 UTM correspondientes al valor de su marca 
y espero los plazos necesarios. El problema, es que, al fin y al cabo, 
todo recae en el criterio del funcionario, ya que en sí la palabra 
kawaii es un adjetivo, indicado incluso en el mismo registro de la 
palabra kawaii. Una vez hecho el registro, si no hubo apelación 
de terceros en los plazos establecidos, por mucho que el registro 
debería haber sido rechazado, no hay mucho que hacer, pues el 
registro ya está. Incluso, esta persona aprovecho también de 
registrar el dominio www.feriakawaii.cl para evitar el uso por otras 
ferias. 


Y esto ha llevado a una fea batalla de marcas entre 
organizadores, es cosa de consultar a INAPI la palabra kawaii, y ya 
están registrados las palabras "kawaii", "KAWAII”, "Feria Kawaii" 
y 'Cute Kawaii”. Lease, esta guerra pasó de peleas de Facebook 
a reclamaciones de marcas y denuncias. ¿Con qué objetivo? Pues 
solo podríamos hacer interpretaciones, y para evitar acusaciones 
al voleo, pues no mos prestamos como revista seria. Todo lo 
indicado en este artículo es solo una descripción de situaciones y 
acciones que se han cometido en estas últimas semanas. 


Al menos, el que registro la palabra *cosplay” afirma que la 
registro para protegerla justamente de esa situación, dejando 
la palabra de forma libre para el uso de ferias, tiendas o 
emprendimientos en general. Una lástima que tengamos que 
llegar a esos extremos para garantizar el uso de una palabra. 


>>por Badseed 
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IPHONE 7 


por Thornillo 


..oo.... ooo... .ooonoo.......ooono.oo.o...noon.ooonoop..o.oo 


El día miércoles 7 de Septiembre es un día que quedará 
marcado para los Appleadictos siendo la fecha en la que 
finalmente se ha dado a conocer el nuevo iPhone 7 y iPhone 
7 Plus con todo y detalles luego de tantos rumores que tenían a 
los más sapos comiéndose hasta las uñas de los amigos. 


Sin tantos preámbulos nos vamos directo a la papa y es que 
los nuevos dispositivos móviles de Apple tienen a muchos en 
llamas queriendo que pasen luego los días para obtener el suyo 
ya entre sus manos. Uno de los fuertes rumores que corrían hace 
semanas es que el nuevo ¡Phone 7 y 7 Plus no contarían con jack 
de audio de 3,5mm. Algunos sorprendidos vieron este cambio 
con algo de sorpresa mientras que otros apostaron rápidamente 
por unaopción bluetooth y se acaba el problema. Lo cierto es 
que ninguna de las versiones del nuevo iPhone vendrá con este 
puerto lo que te obligaría tener un dispositivo inalámbrico para 
escuchar música o llamadas. 


Como se era de esperar el nuevo ¡iPhone 7 vendrá en varios 
modelos contando con 32Gb, 128Gb y 256Gb como almacenamiento 
interno, siendo el usuario el que tiene la última palabra según 
sus requerimientos en cuanto a espacio, dando el adiós a los 16 
y 64Gb que estábamos acostumbrados a ver en otros modelos. 


Otra buena noticia que recibimos de estos dos nuevos modelos 
de iPhone 7, es que serán anti agua y anti polvo, lo que a muchos 
les vendrá más que bien entre tantos viajes o cambios en el clima 
que provocan problemas de sulfatación de los equipos sin darse 
cuenta hasta que fallan. Aunque es importante recalcar que a 
día de hoy ningún dispositivo móvil es 100%anti agua como para 
tirarse un piquero y nadar un buen rato con el. 


Otra característica que comparten es sobre sus cámaras 
frontales y traseras. La cámara frontal será de 7 Megapíxeles y 
la trasera contará con 12 Megapixeles, siendo doble la trasera en 
el caso del iPhone 7 Plus lo que permitirá una mayor profundidad 
a los fotografías y realizar un acercamiento o Zoom de hasta 
10x con la calidad de imagen que ya conocemos de los dispositivos 
de Apple. 


Los colores en los que se encontrarán disponibles serán 
los típicos que todo fan de la manzanita conoce, además de dos 
nuevos que se unirán a la familia colorida que son el color Negro 


El modelo Jet Black más brillante, se agotó de inmediato 
en la preventa iniciada en México este 9 de Septiembre 
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IPHONE 7 


Imágenes: Los colores y el diseño de Iphone 7 sigue 
la linea de lo que la compañía hiciese con Iphone 6. La 
cámara. principal se ha ampliado hasta los 12MP. 


Mate y el Jet Black. Si el precio de estos dispositivos 
te comenzó a asustar déjanos comunicarte que Apple 
ha comentado que el iPhone 7 más barato que vendría 
siendo en este caso el de 32Gb costará unos $649 
dólares, mientras que el todopoderoso iPhone 7 Plus 
tendrá un valor de $769 dólares, pero lógicamente 
este valor tendrá una variación según el país en el que 
nos encontremos. En cuanto a la disponibilidad del 
nuevo dispositivo de la casa de Apple sabemos que se 
pondrá a la venta en algunas tiendas de EE.UU a partir 
del 16 de Septiembre. 
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AVANCE 


DATOS 


Plataformas: 
XBOX ONE / PC / 
PS4 
Desarrollador: 
Namco 

Género: 

Fighting Game 
Fecha de Salida: 
Qq1 2017 


Derecha: El cuidado 
gráfico no solo se 
ha limitado a los 
personajes, sino que 
los escenarios se 
han trabajado para 
aprovechar al máximo 
el poder de las nuevas 
plataformas. 
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GAMERVIP 


M Ya han pasado bastante tiempo desde su 
anuncio el año 2014, pero al fin ya estamos a unos 
meses de por fin poder disfrutar en nuestros 
hogares de la última entrega del puño de hierro. 


Tekken 7: Fated Retribution es la última entrega 
de la franquicia de peleas 3D de Namco, que no 
solo propone entregar nuevos personajes, si no 
que tambien una experiencia más refinada que 
sus antecesores agregando cambios y mejoras 
a los que hemos visto en las ultimas entradas 
de la serie como son Tekken Tag Tournament 2 
y tekken revolution además de seguir la historia 
de la saga donde por fin veremos el desenlace del 
conflicto de la familia Mishima.Si bien el juego 
se encuentra disponible desde marzo del año 
pasado en los arcades japoneses, y ha estado 
presente ya 2 años en el Evo (la primera vez en 
su primera entrega y este año ya en su versión 
Fated Retribution donde todos los que siguen 
este evento pudieron presenciar unas peleas 
increíbles), no será hasta comienzos del próximo 
año que no podremos disfrutar de este titulo en 
nuestras consolas. 


Dentro de los cambios en el juego, no solo 
tendremos nuevos personajes que se unen a 
los favoritos de siempre incluidos personajes 
de otras franquicias como Akuma que dejo a 
muchos fans con depresión tras su ausencia en 
Street fighter V pero que llega con todo a Tekken 
7 donde incluso tuvo una fuerte presencia en el 
Evo de este año. También se realizan ajustes al 


sistema de combos y a los estados en que se 
pueden iniciar los combos, además de agregar 
algunas nuevas mecánicas y rediseñar algunas 
existentes, siendo la más notoria los cambios y 
adiciones hechas al Rage. 


Anteriormente al perder cierto porcentaje de 
vida, nuestro personaje entraba en estado 
Rage e infligía más daño con sus ataques. En 
Tekken 7 el porcentaje de vida que se pierde 
para activar rage fue reducido pero ya no 
aumenta tanto el poder de los ataques pero 
da acceso a 2 nuevas mecánicas. La primera 
es el Rage Art, una versión modificada de un 
movimiento de nuestro personaje, que cambia 
su animación y propiedades (véanlo como 
un súper de otros juegos); La segunda es el 
Rage Drive, una serie de ataques o uno solo, 
potenciados, que añaden daño extra y tienen 
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El gran invitado de esta nueva entrega es 
Gouki, conocido como Akuma en occidente, el gran 
y poderoso villano de la saga Street Fighter. Eso 
sumado a espectaculares rediseños de personajes 
clásicos como Nina, dotan este nuevo Tekken 7, de 
una visual cautivante. 


efectos distintos (por ejemplo 
un combo que podía derribar 
a un enemigo, el rage drive 
podría lanzarlo permitiendo 
un potencial de combo). Todos 
estos movimientos consumen 
el rage tras usarse (se hayan 
lanzado exitosamente o no) y 
son únicos en cada personaje. 
Si bien el juego aún no ha 
hecho presencia en consolas, 
lo que se ha visto en los 
arcades japoneses presenta 
un excelente precedente. 
La customización vuelve, 
trajes, colores, ¡ítems (con 
movimientos especiales 
incluidos). Además Tekken 
7 es un juego que se puede 
jugar online en los arcades, 
lo que si bien no nos permite 
saber cómo será la calidad 
de la conexión, nos permite 
hacernos expectativas de que 
esperar cuando llegue el juego 
a consolas como las diferentes 
perspectivas de juego para una 
pelea (usualmente en un juego 
de peleas ambos jugadores ven 
la misma imagen, pero en este 
caso los jugadores al estar cada 
uno en su propia cabina, tienen 
sus propia imagen mostrando 


su punto de vista cada uno 
viendo a su personaje desde 
la perspectiva del jugador 
1). A esto le sumamos el 
apartado visual del juego 
que es simplemente 
maravilloso, luciendo la 
Unreal Engine 4 como 
ningún otro juego de peleas 
lo ha hecho hasta ahora, 
sin presentar mayores 


problemas (al menos en 


los arcade, pero dudo 
que las cosas cambien 
mucho cuando llegue 

a consolas), hacen que 
Tekken 7 sea uno de 

los juegos a esperar 
con ansias el próximo 
año, y será mucho 
mejor si el juego logra 
tener multijugador entre 
diferentes plataformas, 
que de acuerdo a Harada, 
lo único que falta para que 
esto sea posible es que Sony 
se abra a esta idea. 


gamervip.cl | 23 


o” 


a 


ANÁLISIS 
¿ DE JUEGOS 

O cotiricaci , 1 

"Sh+ (Esu imperdible) 

Si (Te l libro 


Si - (Vale la pena si puedes) 


DEUS EX 


A HAN JAVA » 
PIPA MINE WA Y 


Plataforma: 

PC / XBOX ONE / PS4 
Género: 

Acción / RPG 
Desarrollador: 

Eidos Montreal, Square Enix 
Lanzamiento: 

Ya Disponible 


Regresa el agente Jensen en un 
4% nuevo capítulo de esta gran franquicia 
que lleva años sorprendiendo, y que llega 
gracias a Mankind Divided. 


Continua la lucha por desenmascarar al 
grupo Illuminati, los responsables de crear 
caos y corrupción en el mundo, poniendo 
ahora el enfoque en Praga, una bella ciudad 
que fue consumida por la segregación y el 
racismo entre “aumentados” y personas 
comunes y corrientes. Mientras tanto 
Jensen tiene que luchar por descubrir a un 
grupo terrorista, ver quien se encuentra 
detrás de todo y sobrevivir a todas las 
sorpresas que esta nueva aventura depara 
a nuestro agente. Con un final que se puede 
catalogar como *apurado”, es el único detalle 
dentro de la historia y que claramente en los 
DLC vamos a tener más respuestas. 


No obstante, él no se encuentra “solo” 
en este mundo, cuenta con muchas 
habilidades especiales gracias a sus piezas 
aumentadas. Que varían entre tener más 
puntos de salud, energía para poder utilizar 
sus habilidades especiales, romper muros 
y hasta hacerse invisible, pero para darle 
un giro a la historia veremos muchas otras 
sorpresas a ser descubiertas dentro de sus 
aumentos, entre ellas prototipos especiales 
que potencian nuevas maneras de poder 
terminar las misiones asignadas. 


Desde poder utilizar cuchillas ya sea 
para cortar o lanzarlas como dagas a 
nuestros enemigos, hasta hackear a la 
distancia son algunas de las habilidades 
que tendremos en el gigantesco nuevo 


abanico de esta nueva entrega. Lo que 
atrae un sinfín de posibilidades de como 
jugar, mientras que por otro lado nos han 
entregado muchas nuevas maneras de 
como terminar nuestras misiones, con 
muchos caminos diferentes que hacen una 
verdadera aventura para nosotros como al 
agente Jensen. Al igual que se mantiene la 
línea de que si quieres puedes terminarlas 
disparando para todos lados como nuestro 
amigo Arnold Schwarzenegger o de 
manera sigilosa como un ninja, que con las 
habilidades se mezcla y forma un excelente 


mix para potenciar nuestros modos de 
juego. 


Lo único que puedo decir es que me 
alegra saber que por el 2016 han salido 
pocos juegos buenos, pero los buenos han 
sido sobresalientes hasta el momento. 
Dedo para arriba a Deus Ex Mankind 
Divided, excelente gameplay, música y 
ambientes dan una gran experiencia de 
juego. 


por NoobFather 
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GAMERVIP 


WORLD OF WARCRAFT: LEGION 


Plataforma: 
PC 
Desarrollador: 
Blizzard 
Género: 

MMO 

Salida: 

Ya Disponible 
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Hace ya mucho tiempo que soy un jugador de 
este gigantesco MMO llamado World of Warcraft. 
Algo que había comenzado a sentir ya con las ultimas 
expansiones es un gusto a “poco”, una sensación de que 
algo faltaba para poder seguir encantándome con el juego. 
Y es precisamente ahí, donde Legión llegó a atacarme 
por completo. WoW Legion ha dotado a este universo 
de algo que sin duda necesitaba, una historia mucho 
más rica, personajes iconos que regresan en majestad 
y gloria, al igual que enemigos peligrosos como la legión 
ardiente (Burning Legion) y volver a escuchar el nombre 
de Sargeras, resultan motivos más que suficientes para 
querer regresar a mi personaje y vivir todo este nuevo 
capítulo en la historia de World of Warcraft. 


Uno de los puntos interesantes dentro de Legion es que 
ya no estaremos detrás de grandes héroes como Thrall, 
Varian, Tirion Fordring etc. Sino que nosotros seremos 
quienes tomemos el papel protagonista contra esta 
malvada horda de demonios que ha destrozado miles de 
planetas,. Es así como tendremos que buscar y utilizar 
artefactos legendarios dentro del universo de Warcraft, 
como la Ashbringer, Felo'Melorn, The Silver Hand, etc, 
para poder así llegar a tener una pequeña oportunidad 
frente a estos viejos enemigos mortales. Para mucha 


más motivación en esta nueva expansión, ahora nosotros 
seremos los jefes de nuestra clase y manejaremos los 
movimientos de grandes héroes dentro de la historia de 
Warcraft, mandándolos a misiones especiales para poder 
conocer mucho más de toda esta historia sobre nuestra 
clase (en mi caso paladín, tengo el santuario de la luz). 


Otro punto interesante es que ahora mientras viajamos 
por nuevas tierras en las islas quebradas, tanto nosotros 
como nuestra arma va subiendo de nivel. Nosotros 
completando misiones, y nuestra amiga irá mejorando 
con ciertos ítems que le darán *poder de artefacto”, donde 
mediante un sistema de nodos de energía, comenzará 
a llenarse abriendo así nuevas habilidades pasivas a 
nuestro kit. Así podremos ya sea aumentar nuestro daño 
o que ciertas habilidades tengan un efecto extra, entre 
otras mejoras. 


No obstante, un factor importante para todo MMO es 
la historia. Y es aquí la gran mayoría se basa en uno de 
los personajes más emblemáticos dentro de Warcraft, 
en donde lllidan Stormrage regresa después de mucho 
tiempo tras haber sido vencido en la expansión The 
Burning Crusade. Ahora regresa él junto a su tropa de 


cazadores de demonios aprovechando de inaugurar una 
nueva clase en el juego, los cazadores de demonios. 


La misión principal es recuperar los 4 artefactos 
legendarios llamados los “pilares de la creación” mientras 
continua el rencor después de la tragedia en Broken Shore 
(no voy a colocar spoilers por si acaso). Pero mientras 
vamos subiendo de nivel, al mismo tiempo lo hacen 
nuestros enemigos, creando una especie de espacio 
evolutivo dentro de las islas quebradas y que entretiene 
mucho más al enfrentarnos a enemigos de nuestro 
mismo nivel, esto me sabe mucho mejor que el andar 
simplemente arrasando todo a nuestro paso por estar 
muy por debajo nuestro nivel. 


Ahora lo que a muchos nos preocupa al momento de 
llegar al nivel máximo es: ¿Qué vamos a hacer ahora?.Por 
suerte Blizzard tenía en mente dicha frase y para todos 
los que lleguen al nivel máximo nos entrega algo que para 
todos los jugadores de Diablo 3 Reaper of Souls conocen 
por completo. Nos entregaran misiones del mundo, 
donde distintas facciones nos piden ayuda y tendremos 
que completar ciertos requisitos, pero al lograrlo mos 
recompensaran con poder de artefacto con equipo nuevo 
de paquete. 


Por otro lado, para los amantes de los calabozos, 
tendremos las versiones míticas, que no son para tomarse 
a la ligera, y que vienen con un pequeño giro de tuerca. 
Al terminarlos nos entregaran una llave dependiendo 
del desempeño que tengamos (así como del tiempo que 


demoramos en terminarlo) y con esa llave podremos continuar 
aumentando el nivel de dificultad. Si bien esto puede sonar algo 
masoquista, lograremos con ello también mejorar el equipo que 
los jefes de dichos calabozos pueden liberar, transformándose 
en una buena mezcla de riesgo/recompensa. 


Legion se puede decir que se rige totalmente por el tiempo 
que nosotros los jugadores queramos dedicarle, si somos de los 
Hardcore tenemos para realizar calabozos míticos cada vez más 
difíciles, completar todas las misiones de mundo y continuar 
nuestro camino para estar listo para las raids. Mientras que 
las personas que no tienen tampo tiempo, pueden realizar las 
misiones de mundo a su paso ya que cuentan con tiempos 
limites, donde si no quieres ir a hacer alguna en especial no hay 
problema, espera que se acabe el tiempo y va a reemplazarse. 
Pero por otro lado para los fanáticos de la historia pueden ver 
cada momento desde diferentes perspectivas las historias 
de las clases subiendo de nivel personajes alternos. Estamos 
sin duda ante la mejor puerta de entrada, para todos aquellos 
que dudaron si jugaban o no este tremendo MMO, ya que si 
partes de cero, el juego automáticamente te nivela al número 
necesario para poder disfrutar de esta aventura. 


por NOOBFATHER 
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GVIP NOVEDADES 


Ls 


RAGE BURST 


Si hay algo que ya parece 
tendencia este año, es el sacar títulos 
remasterizados, emperifollados para PS4 y 
cobrar lo que cualquier triple A vale hoy en 
día: $44.000 pesos chilenos o $60 dólares. 
Lo que nos pone en una difícil vereda a 
nosotros como analistas, ya que nos obliga 
a valorarlos y analizarlos a la par con 
todos los estrenos triple A que salen para 
la consola respectiva. Así que aclarando 
aquello, nos lanzamos al mundo de God 
Eater 2 Rage Burst para PS4. 


God Eater 2 Rage Burst, es el regreso de 
la última entrega de este adrenalínico caza 
monstruos que cautivo a muchos tanto en 
PSP con su primera entrega y en PSVita con 
la segunda... pero ¿qué tal va en la potente 
y actual PS4? Es ahí donde comienzan los 
peros, pues si bien el juego luce como nunca 
con los frames y una revisión de texturas, 
que lo hacen la versión definitiva para 
experimentar este mundo, si se compara 
a la par con el nuevo catálogo de la bestia 
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GOD EATER 2 


Ax 


Caza Monstruos 
Desarrollador: 
Shift / Bandai 


de sony queda muy al debe. Pero como dijo 
Hannibal, vamos por partes... 


God Eater es una saga que ha sabido 
desmarcarse de Monster Hunter 
ofreciendo un gameplay frenético y muy 
adictivo, con una rapidez y agresividad 
completamente opuesta a toda la cautela 
y a veces hasta torpeza de otros títulos 
caza bestias. Todo eso, condimentado con 
mucha customización, excelente diseño 
de personajes y una sólida historia, han 
transformado a la franquicia en una sólida 
alternativa dentro del género y a la par con 
las lumbreras. Por el lado negativo, se echa 
de menos mayor diseño en los monstruos, 
así como en los escenarios, ya que se cae 
mucho en la reutilización de los mismos 
una y otra vez, lo que en un juego que pasa 
las 100 misiones, y más de 50 horas de 
gameplay se siente y resiente. La capacidad 
de domar bestias o combatir bajo el agua, 
que otros títulos han abordado está lejos 
en God Eater 2, lo que no es culpa del juego 


en sí, teniendo en cuenta que su versión 
original data de muchos años, pero eso no 
es un dato que ha de saber cualquiera, ni 
menos entender cuando se le está pidiendo 
un precio total de cualquier estreno. El 
multijugador resulta sumamente atractivo 
y funcional, donde podremos experimentar 
la caza con amigos, transformándose de 
inmediato en un gran plus del juego. Si 
tienes amigos con quienes poder compartir 
la experiencia, súmale al menos un punto 
más a la nota de este análisis. 


En definitiva, God Eater 2 Rage Burst 
sigue siendo igual de sólido, entretenido y 
adictivo que siempre, luciendo ahora como 
nunca... pero al entrar en la balanza de 
precio/contenido de títulos de $60 us, se 
queda al debe y a un paso más atrás. Por 
un monto menor, este título habría sido 
compra obligada para cualquier usuario de 
Psé4. 


¿RECOMENDADO? SI mí 


por LoboMenares 


NO MANS SK 


LA GRAN DECEPCIÓN DEL AÑO 


DATOS 


Plataforma: 
PC / PS4 
Desarrollador: 
Hello Games 
Distribuidor: 
Sony 
Lanzamiento: 
Ya Disponible 


LAS DEVOLUCIONES 


Tanto Steam como 
en algunos casos PSN 
Store en USA, han 
comenzado a devolver 
el dinero a quienes 
se han quejado por 
publicidad engañosa. 


no 


ReCore 


¿AHORA SI DON INAFUNE? 


DATOS 


Plataforma: 

PC / Xbox One 
Desarrollador: 
Armature Studio 
Distribuidor: 
Microsoft 
Lanzamiento: 
Ya Disponible 


¿RECOMENDADO? 


SI 


MM Con muchas promesas llenas de 
ideas asombrosas, conceptos únicos 
y anunciadas hasta la última semana 
antes de su lanzamiento, Hello Games 
nos presentó su última entrega solo 
para aprender que no debemos prometer 
más de lo que haremos. Tenemos una 
galaxia para explorar, podremos catalogar 
animales y descubrir planetas, e incluso 
bautizarlos si somos el primer jugador en 
descubrirlos, obtener minerales que van 
a servir para mejorar nuestra nave, arma 
y traje. Los factores que afectan nuestro 
tiempo de supervivencia son solamente 
el calor y el frio, los enemigos son casi un 
decorado ante su simpleza y la promesa 
de gravedad aumentada, lluvia corrosiva, 
etc. simplemente no existe. Mientras tanto 
tendremos la posibilidad de toparnos con 
nuevas razas, que nos venderán ítems y 
conversaran un poco, pero es algo muy 
pobre, ante la promesa de encontrarnos 
facciones y más cosas que nuevamente 
no existen. Básicamente lo que entrega No 


M Keiji Inafune se reivindica un poco 
luego de la debacle de Mighty N*9, con este 
shooter de aventura plataformera muy al 
estilo de los viejos Metroid Prime. Si bien el 
juego corre maravillosamente en Windows 
10, alcanzando los 60fps, peca de tiempos 
de carga algo elevados, lo que en consola 
puede llegar incluso a los 3 minutos entre 
mapas. Pero el juego resulta una nostálgica 
diversión, lo que tomando en cuenta su 
precio reducido de $39 dólares, cumple 
con la premisa de entretener y rememorar 
aquellso viejos shooter plataformeros de 
GameCube o Ps2. Si puede aplique, pero 
no eleve mucho sus espectativas. El juego 
cumple, pero con lo justo. 


NOVEDADES << 


Arriba: En lo que respecta al shooting y 'enemigos” es tan 
simple lo que tomaron del género FPS, que no se siente 
ninguna presión al momento de toparse con ellos 


Man's Sky es como cualquier juego de exploración que ya existe 
en el mercado (al menos en Pc esta llenísimo de ellos) y no logra 
salir de la idea de *que hubiera sido sí...”, ya que no entregaron lo 
que prometieron, puede integrarse con parches más adelante, eso 
no cabe duda alguna y probablemente lo hagan, aunque como se 
encuentra en estos momentos, no vale la pena. 


| AM SETSUNA 


EL REGRESO DEL VIEJO Y BUEN RPG NINTENDERO 


DATOS 


Plataforma: 

PS4 / PC 
Desarrollo: 

Tokyo RPG Factory 
Distribuidor: 
Square Enix 
Lanzamiento: 

Ya Disponible 


¿RECOMENDADO? 


SI 


¿RECOMENDADO? N 0 


por NOOBFATHER 


BM Square Enix quiso volver a crear un 
RPG que tomara las mejoras cosas de los 
antiguos RPG japoneses en este nuevo 
título, en el que sin lugar a dudas lo logro de 
manera notable. | am Setsuna se sumerge 
en un mundo invadido de monstruos, en 
el que se realizan sacrificios humanos en 
el intento por impedir el avance de los 
monstruos. Una doncella es elegida para 
viajar sola e intentar descubrir el origen de 
todas las bestias, encontrando en su camino 
nuevos aliados donde cada uno tiene su 
propia personalidad.Sin duda un nostálgico 
regreso a la era dorada de los RPG de SNes, 
que si bien no es un nuevo Chrono Trigger, 
cumple con entretener a los fanáticos de 
este género. 
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LIBRE 


HISTORIAS, DATOS Y NOVEDADES DEL MUNDO GEEK 


POKÉMON GO 


Camino por la calle, y en los parques veo a todos pendientes 

de sus teléfonos, todos los lugares públicos están más 
llenos de lo normal, música de 8 bits y el constante movimiento 
en círculos en las pantallas de todos me alerta. Ya sé que está 
pasando, saco mi Smartphone, activo el GPS y las Redes móviles, 
espero unos segundos y ahí está, un Flareon aparece en el radar, 
giro la visera de mi gorra hacia atrás, me pongo en posición de 
trote y hago mi mejor lanzamiento, ¡Genial!, Pokernón adentro, 
pero la victoria aún está lejos, primer movimiento, segundo 
movimiento (mi frente suda), tercer movimiento... ¡Tres estrellas 
de victoria! Salto de alegría. Siento esa adrenalina que tenía 
cuando pequeño, las ganas de seguir avanzando y atraparlos a 
todos. Pero esta vez no estoy solo, veo con quienes comparto esta 
experiencia, algunos fanáticos de toda la vida y otros que quieren 
disfrutar este lindo y nuevo momento, para seguir y conseguir 
la misma meta. La llegada de Pokémon Go ya no necesita más 
presentación, con menos de un mes de su lanzamiento, cerca de 
15 millones de descarga y con su pick de popularidad al máximo, 
Pokémon Go se ha convertido en la nueva maravilla para grandes 
y pequeños que más de alguno se sentirá con la misma reacción 
de atrapar un Pokémon realmente único o especial. Revitalizando 
la popularidad que tuvo esta franquicia hace 20 años con los 
primeros “Pokémon Red and Blue”. Esta sensación fue la que 
motivo esta nueva guía, pero, en esta oportunidad no tendremos 
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las típicas recomendaciones ni tutoriales que todos hacen. Esta 
vez te daremos mapas de los mejores lugares, trucos para Leveliar 
más rápido y un par de técnicas Noob para los que no sabían. Eso 
sí, todo esto va de la mano de todo el trabajo de GamerVip y la fe 
de que recorrería la ciudad, así que, aquí los dejo las mejores picas 
de Santiago. 


Partiendo por lo simple, uno de los lugares más popularizados 
en Santiago es el Parque Forestal. A pasos de la estación Bellas 
Artes, se ha convertido prácticamente en el “Triángulo de las 
Bermudas” para todos los entrenadores. Siendo uno de los lugares 
más concurridos por los Pokémaniacos, gracias a su variada 
fauna de criaturas en distintas partes del parque, junto a eso, se 
encuentra el mejor lugar de todos, con la ventaja de tener cuatro 
Pokeparadas juntas, el costado del Castillo Forestal se trasformó 
en el centro de reuniones de todo el parque. Sumando al dato, es 
conocido también por ser un *Nido Pokémon”. Antes de la última 
actualización podíamos encontrar Scyther en la zona poniente del 
parque (Museo Bellas Artes), pero actualmente está invadida por 
Electabuzz, y en la zona oriente (Fuente Alemana) Cambiaron los 
Pinsir por Magikarp, para todos los fanáticos del rayo y a hacer 
Salpicadura. Pasando a otra zona, el parque de las Esculturas 
recibe su fama por sus numerosas Pokeparadas. A tan solo tres 


cuadras al norte de la estación Los Leones, podrás disfrutar 
de las obras que expone este parque y de su correspondiente 
pokeparada. Además de sus puntos en el mapa, encontraras 
una variedad de Pokemon's, principalmente tipo agua, gracias al 
Rio Mapocho, de los cuales comúnmente encontraras Magikarp, 
Horsea, Tentacool y hasta Omanyte. 


Sumando un truco a la parrilla, si tienes la ventaja de llegar en 
bicicleta, hace esto; desde la entrada Oriente del parque, pedalea 
tranquilamente rescatando cada punto hasta el final del parque, 
sigue por la izquierda, cruza el puente para llegar a la otra área 
verde y repite el proceso hasta llegar nuevamente a la entrada 
oriente del parque. Siguiendo estos pasos podrás pasar por 14 
pokeparadas en menos de 10 o 15 minutos, ideal para subir de 
nivel rápido, eclosionar huevos y estar en forma. Eso sí, recuerda 
respetar peatones y manejar con cuidado, también si se te hace 
más cómodo usar un soporte de teléfono para evitar accidentes. 
Otro lugar es el Parque O'Higgins, rodeado por sus clásicos 
parajes, las Pokeparadas del parque te harán recorrer lugares 
que quizás, antes no conocías del todo. Con una gran actividad 
de criaturas por toda la zona, ya sea por los Pokémon's comunes 
u otros por los sebos que encontraras, es también un Nido 
Pokémon. Anteriormente podíamos encontrar Gastly por todo 
el parque, pero ahora solo veremos Onix por doquier y también 
Eevee cariñosos, para compensar la pérdida.Otro lugar es el 
Parque Los Reyes, hacia el poniente de la estación Cal y Canto, 
enorme y con fauna variable. Al igual que los otros, es un Nido 
Pokemón, actualmente encontraran Jynx por todos lados, ideal 
para todos los que aun necesitan un buen tanque para su GYM. Y 
el ultimo que logre pasar por afán, es el Parque Bustamante, que 
para suerte de todos su Nido Pokémon aún es de Charmander, 
para todos los ganosos de tener este poderoso inicial y conseguir 
al deseado Charizard, a pesar de no ser tipo dragón y no poder 
volar, vale la pena tenerlo. La fauna en la zona es muy buena y 
ocasionalmente salen criaturas dignas de capturar.En Santiago 


MUNDOGAMER>> 


El joven de Peñalolen Miguel Acuña, fue 
capaz de generar un mapa cuando el 
servicio recién estuvo disponible por 5 
horas en el país. Sin duda una muestra 
del fanatismo que ha logrado este título. 


también existen muchos Nidos Pokémon, así que te dejo los 
parques con los Pokémon que actuales encontraras. 


Cerro San Cristóbal: Omanyte. 
Parque Bicentenario: Krabby. 
Parque Inés de Suarez: Exeggcute. 
Quinta Normal: Magikarp. 

Paseo Bulnes: Magnemite 


Parque Araucano: Clefairy. 


Otra papita, es juntar evoluciones para ocupar el huevo suerte y 
sacarle el mayor provecho. Que es aprovechar los caramelos más 
los Pokémon's repetido que tengamos. Pokémon's destacados para 
este método son los Caterpie, Weedle, Pidgey, Rattata, Nidoran, 
Machop, Bellsprout y Geodude. Importante clasificar bien los 
Pokémon's, no vayan a tener 4 Pidgey's y 120 caramelos, en este 
caso tienen que tener por lo menos 10 Pidgey's para aprovechar 
los 120 caramelos (10 pidgey's x 12 caramelos cada evolución = 120 
caramelos). También las evoluciones que resulten en un Pokémon 
nuevo para tu Pokedex les darán mucha más experiencia. De esta 
forma, tendrán una cantidad de 71000 de experiencia por 30 min de 
evolucionar con Huevo Suerte activado. Esto varia según la cantidad 
de evoluciones nuevas que registres en la Pokedex, pero suerte. 
Otros tips, ocupar de forma eficiente las pokebolas. Lo primero 
que todo es acostumbrarse a lanzar la Bola Curva ya que aumenta 
la probabilidad de atrapar un pokemón y además nos dará 10 de 
exp adicional por cada captura con bola curva. No olvidar tratar 
de acertar al medio para lograr algún lanzamiento “bueno, genial 
o excelente”, que nos dará un bono de experiencia considerable 
de 10, 50 o 100 según el orden anteriormente nombrado. Los 
usuarios de Pokémon Go han descubierto un nuevo truco para 
que tu Charmander, al evolucionar en Charmeleon, posea sus dos 
ataques más poderosos. Se trata de Ascuas y Lanzallamas, los que 
se potencian aún más cuando tu pokemón es de tipo fuego. El truco 
está en llamar Zippo a tu Charmander antes de evolucionarlo, del 
mismo modo en que Ritchie llamaba al suyo cuando se enfrentó a 
Ash en la Liga de la Meseta Añil. ¿Te acuerdas?. 


por RobinZeng 
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LA TINA DE 


Y así llegue a Festigame 16 


por 


De antemano quiero aclarar que este no es un artículo 

sobre la Festigame, sino de cómo YO, 27 años, habitual 

seguidora del mundo del diseño y tendencias, con ciertos 
gustos señoriles (dícese de una persona que no frecuenta 
mucho salir los viernes y prefiere tomar té junto a su gato, 
entre otros) , fanática de DDR (mi único acercamiento a los 
videojuegos es con el baile) y donde mi conocimiento del mundo 
gamer era exclusivamente la existencia de Nintendo y Play, 
llegué a este mundo de animaciones, juegos y demases. Por 
supuesto que hablaremos de la Festigame, pero es tan sólo un 
detalle. Lea sin prejuicios, tal como yo he logrado conocer este 
ambiente. Aquí les va mi historia. 


Todo comenzó en mayo. En esos tiempos, muy asidua a 
Tinder, figuraba saliendo con varios hombres: un abogado muy 
tradicional, un publicista con aires de actor, un audiovisual que 
me instaba a ver House of Cards, un futuro sommelier amante 
del flamenco, un músico de la sinfónica que tocaba boleros, y un 
escultor que me llevó a los juegos diana por primera vez, entre 
otros. Quiero recalcar que me encontraba en un momento 
de querer ampliar mis conocimientos (y no sólo hablo del 
plano sexual por si lo están pensando) conocer cosas nuevas 
sin prejuicios. De hecho, he ahí el porqué de mis elecciones 
(afortunadamente siempre fueron recíprocos, fui bastante 
exitosa). 


Todos conocen esta aplicación, así seguí con mi búsqueda diaria 
(admito que utilicé bastante este recurso para conocer gente) 
hasta que un día apareció un perfil que me intrigó. Me intrigó 
no sólo porque tenía pocas fotos por lo que no logré hacerme 
una imagen de él de inmediato, sino porque había dibujos de 
animaciones. Llegué a una conclusión: Este tipo es un ñoño. 
No había conocido un ñoño antes... así que después de varios 
minutos deliberé y puse LIKE. Fue recíproco (después me enteré 
que le ponía likes a todas para saber a quiénes le correspondía), 
comenzamos a hablar y hubo “química” de inmediato. A este 
personaje tan relevante en mi historia le pondremos *niño 
ñoño”. 


Niño ñoño y yo conversamos por un par de semanas antes de 
conocernos en persona. Me habló mucho de animaciones y de 
videojuegos que nunca en mi vida había oído hablar. Yo estaba 
adentrándome en el mundo del animé en ese tiempo, además 
de conociendo la onda "kawaii" también tendencias Japo. Para 
nuestra primera cita trajo su Wii, jugamos Mario Kart en mi 
casa (llegué última en todas las carreras). Para la segunda cita 
me llevó a “los Diana” ahí pude lucirme con mis pasos en DDR 
(no sé si lucirme, pero bailé hasta que me faltó la respiración) y 
jugamos Street fighter (lo único que conocía de este juego era 
Chun-Li y Ryu). 


Este tiempo en que salimos fue bastante educativo en cuanto a 
videojuegos: Vi un documental de cómo se hizo un juego que me 


pareció bastante interesante, era una especie de backstage 
de película, se le daba importancia al diseño de personajes, 
sus vestimentas (por eso enganché) todo el proceso era 
extremadamente detallado, nada era al azar. Comprendí 
entonces que existen más empresas de videojuegos, no sólo 
Nintendo y Sony, también aprendí que existen campeonatos 
de videojuegos online que mueven millones alrededor del 
mundo, que gente puede vivir del juego (no sólo los ludópatas) 
que LOL es un juego por el cual la gente se entusiasma 
y llega a pagar por ver jugar en vivo, entre otros. El mundo 
gamer mueve mucho dinero, hasta en Chile, y yo no tenía 
conocimiento de aquello. 


Cabe destacar también que niño ñoño es un fan insaciable 
de Smash. Antes un par de veces escuché de ese juego, pero 
nunca llamó mi atención, hasta ahora... Así que de pronto me 
vi con una especie de gameboy moderno (3DS en un lenguaje 
más técnico) jugando Smash en mi casa y hasta en la micro. 
Incluso niño ñoño vio videos de cómo jugar con Yoshi para así 
poder enseñarme. Digamos que no fui una alumna excelente, 
nunca llegué a jugar online, me da terror. 


Volviendo a lo que nos convoca, quizás se pregunten, ¿Y 
cómo rayos terminé escribiendo un artículo en una revista 
gamer? Pues bueno, tengo una amiga en la universidad (mi 
grupo de más cercanas son muy kawaii, aman el animé y 
son aficionadas al cosplay) que colabora en una revista sobre 
videojuegos, esta comentaba sobre ciertos eventos a los que 
iba, lo que me daba mucha curiosidad, ya que todo ese mundo 
meera TAN ajeno TAN raro (en mis tiempos de amargada solía 
referirme a la gente que gusta mucho de la estética japonesa 
o animé como raros). Por supuesto que le manifesté más 
de una vez mis ganas de ir a cualquier cosa. Nunca me puso 
atención hasta ahora que justo estoy saliendo con alguien 
ñoño, se le ocurrió que debía ir a este evento de videojuegos, 
conocer el medio y así ver que me parecía. Ni en pelea de 
perros me sonaba este evento. Solicité ir con niño ñoño para 
que sacara fotos. Nos dieron credenciales y voilá. De pronto 
figuraba en un evento en el otro lado de la ciudad, plagado de 
niños rata, cosplayers y más. 


Quiero manifestar que no tenía expectativas de nada, me dejé 
sorprender. Recuerdo un lugar oscuro lleno de gente excitada 
con tanto videojuego nuevo. Con suerte conocía el 1 % de 
los juegos que se habían, valga decir Smash y un stand algo 
pobre con juegos de Nintendo. Así que aparte de mi excitación 
previa, me dediqué a paparazear el estilo de los asistentes del 
evento, preguntar de qué coño se trataban algunos juegos y 
utilizar mis poderes especiales de prensa para no hacer filas 
(había que aprovechar ¿no?) 


Temerosa, probé mi primer juego, uno de carreras de Xbox 
(bastante mula el juego, por eso no recuerdo el nombre) 
...y me lo eché. Resulta que este juego no estaba listo, en 
un momento choqué y no pude retroceder, así que la niña 
encargada me saco. Avergonzada y decepcionada me fui 
sin mirar atrás -esto es el karma por haber evadido la fila- 
pensé. Siguiendo la buena racha me decidí por jugar “Killer 
Instinct” para rememorar viejos tiempos (solía tenerlo en 


MUNDOGAMER>> 


Super Nintendo), pero fueron brutales conmigo. Después 
me dirigí a jugar *Minecraft”, pero luego de ver una fila de 
niños ratas decidí que ese no era mi camino. El stand de 
Sony fue mucho mejor, más ordenado con una decoración 
algo futurista (en un momento pusieron Javiera Mena: yo 
estaba en llamas), probé todos los juegos, incluso FIFA (Lo 
encontré lo más aburrido del universo). Debo confesar que 
me gustó mucho “Gravity Rush 2” (por algo recuerdo ese 
nombre) ¡y me dieron un poster de *SaintSeiya” !, así que 
me fui feliz. Por otro lado, figuraba fervorosa con tanto 
cosplay. - ¿Quién eres tú? "Soy de LOL po"- ya ni siquiera 
preguntaba porque fue la respuesta que me llevé el 99% 
de las veces y asumo que el resto era algún personaje de 
videojuegos con los que asentí con la cabeza como para no 
sentirme tan ignorante. 


Debo admitir que fueron días intensos, pero que a pesar de 
jugar muy mal todo -inclusive Guitar Hero nivel beginner- lo 
pasé increíble: Entendí que los videojuegos tienen historias 
complejas donde uno puede hasta generar un vínculo con 
el personaje cuando vas conociendo su background en el 
curso del juego, vi muchos cosplays maravillosos, como 
también... pobres (iba con la idea de ver cosplays más 
sexualizados, pero que bueno que no fue así. Comprendí 
que esto es un evento familiar: muchos papás van con 
sus hijos enseñándoles su lado ñoño. Vi hasta una madre 
vestida de Harley Quinn con su hija adolescente -debo 
admitir que...sí, fue raro. Independiente de eso, lo ñoño ya 
no tiene esa connotación negativa que solía tener en mis 
tiempos escolares- ahora lo ñoño está aceptado, al igual 
que ver animé, no es algo exclusivo de los Otakus, ahora 
cualquiera puede jugar videojuegos, ver animé y no ser 
etiquetado negativamente. 


Al dejar de lado mis prejuicios me abrí a este mundo que 
ha sido estigmatizado socialmente desde el principio de 
los siglos. Aprendí que los videojuegos son una forma de 
expresión, que los gamers son gente común y corriente 
-en su mayoría- que gustan de un pasatiempo que es 
bastante desconocido por personas que no forman parte 
de ese núcleo, que eventos como la Festigame no son más 
que una especie de Lollapalooza, pero más estigmatizado, 
incluso criticado por mo ser 'tan cool” por parte del 
mainstream. 


Y por último, más de alguno -quiero creer- se habrá 
preguntado, ¿Qué ha pasado con el niño ñoño? Pues 
bien, niño ñoño y yo estamos juntos, todavía ilustrándome 
con respecto a videojuegos -será un largo camino- me 
enseñó hasta a andar en longboard el otro día :) (hecho 
que no tiene nada que ver con la historia, pero sentí muy 
necesario el contarlo). Es probable que lo acompañe a un 
torneo de Smash. Yo insistí por supuesto, sutilmente a que 
fuera. — 
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STRANGER THINGS 


Se ha comentado mucho acerca de las influencias 

que The Duff Brothers tuvieron presentes al 
concebir Stranger Things, la miniserie de Netflix que más 
ha dado que hablar durante las últimas semanas. 


Por aquí la vimos. Nos gustó y nos lanzamos a analizar 
tales antecedentes e influencias. Y pudimos reconocer en 
la serie influencias como las siguientes: 


THE X FILES 


Aunque la serie creada por Chris Carter sólo 
arrancó una década después de los hechos 
narrados en Stranger Things se relacionan en un 
punto fundamental: el desarrollo de experimentos 
secretos en humanos, al amparo de un gobierno 
que obviamente, negará tener conocimiento de 
ello. 
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STEVEN SPIELBERG 


Es la referencia más evidente. Pensemos en nuestros 
protagonistas: un grupo de niños, como cualquier hijo de 
vecino, fanáticos de la fantasía, el Sci-Fi y los juegos de 
rol, enfrentados a una realidad que los supera, pero son 
extrañamente los más capacitados para sobrellevarla (E.T.), 
situación que arranca cuando se sale del control de quienes 
aparentemente la tuvieron en sus manos (E.T. otra vez, 
Encuentros Cercanos del Tercer Tipo). 


>> RECUERDA DESCARGAR NUESTRA APP GRATUITA TANTO EN ANDROID COMO lOS 


STEPHEN KING 
EL SEÑOR DE LO MACABRO 


Ml. El rey de la literatura fantástica estadounidense es también 

una referencia fundamental para Stranger Things, que recoge 
elementos de varios de sus relatos: un pueblo aparentemente 
tranquilo en que nada sucede (locación habitual de sus historias), 
seres de otra dimensión, conspiraciones, experimentos secretos, 
en fin. Dentro de esta misma categoría distinguimos referencias 
de tres historias en particular CUENTA CONMIGO (THE BODY) / IT 
(PRIMERA PARTE) Y DREAMCATCHER. Estos tres relatos tienen 
el mismo tipo de protagonista: preadolescentes de pueblo chico, 
frente a experiencias de las que ninguno volverá siendo el mismo, 
sea la búsqueda de un cadáver, combatir a un depredador venido 
de otro mundo o una entidad alienígena en el tercero. 


THE TWILIGHT ZONE 
ENTRA A LA DIMENSIÓN DESCONOCIDA 


Una delas series fantásticas más antiguas y celebradas de 
todos los tiempos. Tema recurrente en ella era la existencia 
de universos paralelos y portales interdimensionales 
(incluso su nombre en español era evidente en ese sentido, 
la dimensión desconocida), elemento fundamental en 
Stranger Things 


MONSTER SQUAD 
Y LOS GOONIES 


Dos clásicos ochenteros que beben mucho del modelo 
E.T., protagonizadas por pandillas de adolescentes en busca 
de aventuras hasta que, para bien o para mal, finalmente 
daban con una de ellas. Llámese encontrar un tesoro pirata 
antes que unos terribles delincuentes en el primer caso, 
o combatir un escuadrón de monstruos resucitados en el 
segundo. 


POLTERGEIST 
¿DONDE ESTA CAROL ANNE? 


Dirigida por Tobe Hopper, producida por Steven Spielberg y 
con una serie de mitos urbanos y maldiciones revoloteando 
cerca suyo, este clásico del terror nos cuenta la historia de 
Carol Anne, una niña dotada con la habilidad de contactar 
con seres de otra dimensión. los que ya vieron Stranger 
Things ya habrán captado el vínculo entre estas obras. 


THE THING / SCANNERS 
CRONEMBERG Y CARPENTER PRESENTES 


E EnStranger Things encontramos, finalmente, referencias 

a dos clásicos del terror de los ochentas. La primera, dirigida 

por John Carpenter, nos cuenta las desventuras de un grupo de 
exploradores en el Ártico, cuando descubren y deben enfrentar 
a una criatura hambrienta de muerte y destrucción. La segunda, 
de la mano de David Cronenberg, nos pone frente a un grupo 

de personas con inusuales poderes mentales, en permanente 
conflicto, escapando de las manos de sus controladores 

y llevando sus batallas a vista, paciencia —y riesgo- de la 
comunidad ¿Dónde han visto cosas así, recientemente? 


Esas son, como decía, las referencias e influencias más 
evidentes apreciables en Stranger Things, sin contar los no pocos 
guiños, easter eggs y homenajes silenciosamente introducidos. Si 
usted conoce algo más que nos pueda compartir y se nos haya 
pasado, ya sabe dónde encontrarnos. 
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>>TE INVITAMOS A VISITAR WWW.GAMERVIP.C 


NUESTRA PLATAFORMA DIGITAL CON CONTENIDO EXCLUSIVO << 


ROCKS TOYS>> 


FIGURAS, MUÑECAS Y MAQUETAS. 


FIGURAS POP! 


UN MUNDO POP! 

No solo el mundo del cine, la televisión 
y los comics se ha visto reflejado en las 
figuras, sino que algo tan distinto como 
la política ha llegado a su colección, 
nada menos que Hilary Clinton y Donald 
Trump. 


Derecha: Harley Quinn y Joker, 
en sus versiones de la película 
Suicide Squad, se encuentran 


entre los más vendidos en Chile. 
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EL MUNDO FUNKO QUE SE TOMA CHILE 


Si no lo has notado últimamente 
en tiendas de nuestro país, cada vez 
más se nos presentan estas simpáticas 
figuras cabezonas que evocan a nuestros 
personajes favoritos del mundo de 
los juegos, comics y el cine. Estamos 
hablando precisamente de las figuras 
POP! de Funko, que ya han alcanzado un 
gran nivel de notoriedad en coleccinistas 
criollos. 


Es por ello que hicimos una visita a 
nuestros amigos de GW 041, quienes 
fueron de las primeras tiendas en 
arriesgarse con este producto que hoy 
goza de tanto éxito. Acá mos informan 
que la variedad es casi absoluta. Héroes 
se codean con políticos y personajes 
de juegos en cajas atractivas y diseños 
que si bien mantienen una línea de 
estructura similar, logran evocar de 
buena forma al personaje original en el 


Arriba: Los videojuegos están presente en las 


figuras POP! Siendo Assassin's Creed una de las 


franquicias más exitozas a la hora d evender. 


trabajo de sus detalles. Color de cabello, 
maquillaje, vestuario y accesorios, son 
todos trabajados según el personaje en 
cuestión. 


Unos que se mos cuenta han sido 
grito y plata ultimamente son las de 
los personajes de Suicide Squad. Los 
muchachos nos cuentan que las figuras 
aún no llegaban y ya muchos clientes 
estaban casi en fila esperando por ellos. 
Y es que precisamente las POP! golpean 
en la vena del coleccionista criollo en 


aspectos fundamentales: Son de muy 
buena calidad, no son de un valor elevado 
y son tan variadas, que siempre tendrás 
algo nuevo a la vuelta de la esquina. 


En GWO41 nos informan que tendrán 
una oferta de tan solo $9.000 pesos por 
cada figura.... uff como para ya pensar en 
comenzar a armarse para navidad, ya que 
resultan también un regalo perfecto para 
el amigo, primo, polola e hijo que le guste 
el mundo de la entretención. 


Si no las conocías te invitamos a visitar 
a GWO041, y contemplar una espectacular 


variedad, de mano de quienes las 
trajeron al país por vez primera. 


por Rocky Ponce 


des >> 


" Además de robarte con publicidad 
falsa y despues que te llamen 
ladron por devolver el juego, es 
una basura el final. estas personas 
nos vieron las caras de tontos 

yo jamas pero jamas volveré a 
tener una ps4 ni mis hijos. la 
vendí e invertí en una pc” 


Andres Lezama, sobre No Man's Sky. 


"Mucho antes de sacar el juego 
os advirtieron que de hay 18 
quintillones de planetas y que 

si jugásemos 20 generaciones 
más al juego, solo verías el 1% 
de este. No sé de que os quejáis. 
Yo me muero por comprarmelo 
y llegar al centro del universo. 


PD: Lo digo con todo el respeto, pero 
si comprábais el juego se suponía 
que sabíais lo que comprábais..” 


Furvi, sobre No Man's Sky. 


"S iempre dije que ese juego no era 
para valer 60 usd.... silo hubieran 
pasado como un indi de 15 dolares, 
a lo mejor no habría causado tanta 
polémica.... a pesar del humo que 
vendió su creador..... esto es un 
TIMO ... me acordé del jino xD" 


Angrim Berserk sobre No Man's Sky. 


" En el centro del universo sale 
el meme de yao ming. Shut up 
and take my no man's sky" 


David Perez Gonzalez 
sobre No Man's Sky. 


VISITA NUESTRA COMUNIDAD (O) 
FACEBOOK.COM/ 
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The Lat Wardian 


TODAS LAS 
PREVENTAS 
INCLUYEN 
POSTER DE 
REGALO 
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